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Sihir Gosterisi

Alice ve Bob ¢ok Unlu sihirbazlardir. Catherine ise onlarin yaptiklari bu ise cok deger veren varlkli
bir kadindir. Catherine bu sihirbazlardan kendisi i¢in bir sihir yapmalarini istemektedir. Sihrin
icerigi asagidaki gibidir:
e Adim 1: Bob bir kabine girer ve sadece Catherine ile iletisim kurabilir. Daha sonra Alice
Catherine'e bir sayi soyler. n 2 ile 5000 arasindadir.
e Adim 2: Catherine Alice'e bir sayi sdyler X 1 ile 10'8 arasindadir.
* Adim 3: Alice n dGgumlua bir agacg olusturur ve onu Catherine'e verir.

e Adim 4: Catherine en fazla L"Qij kenari siler ve kalan kenarlari Bob'a teslim eder.
* Adim 5: Bob cizgeyi dikkatlice inceler ve Catherine'nin Alice'e verdigi sayiyi (x)'i sdyler.

Alice ve Bob bu sihri yapabilmek icin gerekli olan zekaya sahip olduklarini disinmedikleri icin
sizden yardim istiyorlar. Hem Alice icin hem de Bob igin strateji gelistirerek Catherine'nin istedigi

sihrin gerceklesmesine yardimci olun.

Implementation Details

iki adet dosya géndermeniz gerekmektedir:

ilk dosya Alice'in stratejisini kodlayan Alice.cpp olmalidir. Kodunuz Alice.h kitiphanesini
icermelidir. #include kullanarak kuttphaneyi ekleyiniz. Bu kodda kodlanmasi gereken fonksiyon

asagidaki gibidir:
std::vector<std::pair<int, int>> Alice();

* Her test durumu icin fonksiyon sadece bir kere cagirilir (baslangicta).
* Fonksiyon icinde pair iceren bir vektor donmelidir. Bu vektdr Alice'in 3.adimda olusturdugu
agacin kenarlarina sahiptir.
o Dugumlerin 1'den baslayarak numaralandirildigina dikkat ediniz.
o Doéndurdugunuz gizgenin bir agac olmasi gerektigine dikkat ediniz, kisaca n — 1 kenar
olmal ve butin dugumler bagh bir yapi icerisinde bulunmalidir(connected).

Alice( ) fonksiyonu asagidaki fonksiyonu tam olarak bir kere cagirmahdir:

long long setN(int n);



* Bu fonksiyon sayesinde n belirlenir, Alice'in Catherine'e 1.adimda verdigi say!.
¢ Bu fonksiyon X sayisini déner,Catherine'in Alice'e 2.adimda verdigi sayi.

ikinci dosya ise Bob'un stratejisini kodlayan Bob.cpp olacak. Bob.h kiitiphanesini #include

kullanarak eklemeyi unutmayiniz. Dosyada kodlanmasi gereken fonksiyon asagidaki gibidir:

long long Bob(std::vector<std::pair<int, int>> V);

Bu fonksiyon her test durumu icin Alice() fonksiyonu cagirildiktan sonra tam olarak bir
kere cagirillacaktir.
V' Catherine'nin Bob'a 4. Adimda verdigi ¢izgenin kenarlarini(edge) iceren bir listedir.
¢ Kenarlar size sirall bir sekilde verilecektir. Sirali su anlama gelir:
o Her kenar icin uclarindaki dugumlerden kiguk olan solda olacak;
o Kenarlar 6nce soldaki dugume bakarak siralanacak, esitlik durumunda ise sagdaki
dugume bakilacak. Ku¢uk olan daha yukarida temsil edilecek.
Fonksiyon X sayisini doner.

Sample Interaction

Call Return Value

Alice()
setN(4) 3

{{1,2},{2,3},{2,4}}
BOb({{112}1{214}}) 3

Asagidaki senaryoyu temsil eder:

e Adim 1: Basta, Alice 4 sayisini Catherine'e verir.

e Step 2: Catherine 3 sayisini Alice'e verir.

* Step 3: Alice 4 dugumlu {{1,2},{2,3},{2,4}} agacini olusturur ve Catherine'e verir.

e Step 4: Catherine 2 ve 3'U baglayan kenari siler ve kalan kenarlari: {{1,2},{2,4}} Bob'a
verir.

e Step 5: Bob 3 sayisini sOyler. Cevap dogru oldugui icin sihir basariyla gerceklesmistir.

Constraints
e 1< X <108,
Subtasks

1. (5 points): X < 5000.
2.(30 points): X < 25000 000.



3. (65 points): Hi¢bir ek kisit yoktur.

Sample Grader

The sample grader reads the input in the following format:
e Linel: T (T € {1,2})
if T' =1, then the sample grader reads as follows:
e Line2: X (1 <X <10'8)
The sample grader prints your answer of function Alice( ) in the following format:
e Linel:n
e Line2+1 (0 <i <n —2):uli] v[i], where there exists an edge connecting u[i], v[].
if I' = 2, then The sample grader reads as follows:

* Line 2: nm (2 <n <5000,n —1— 22| <m <n—1), where n is number of vertices,
and m is number of remaining edges.
e Line3+1 (0 <i <m — 1): ufi] v[i], which means there exists an edge connecting u[z], v[i].

The sample grader prints your answer of function Bob( ) in the following format:

e Linel: X



